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Введение 

     Карточная настольная игра «Мир профессий» предназначена для 

профориентации школьников. Игра позволяет знакомить детей с различными 

профессиями, развивать их интерес к выбору будущей профессиональной 

деятельности. В ходе игры участники будут использовать карточки, на которых 

представлены не только названия профессий, но и краткие описания для активного 

вовлечения игроков. Игра обогащает образовательный процесс, делает его более 

увлекательным и познавательным. 

     Работа над проектом "Мир профессий" представляет собой комплексный подход 

к решению проблемы недостатка информации о профессиях у школьников. Я 

уверен, что данная игра станет не только увлекательным, но и полезным 

инструментом в процессе профориентации, способствуя формированию у 

молодежи осознанного и взвешенного выбора своей будущей профессиональной 

деятельности. 

Идея 

     Создание настольной игры, которая помогает школьникам лучше понять мир 

профессий и сделать осознанный выбор относительно своего будущего. 

Цель 

     Создание и внедрение настольной игры, способствующей профориентации 

школьников. 

Проблема 

     Недостаток информации о профессиях и их возможностях у школьников, что 

затрудняет выбор будущей профессии. 

Актуальность 

     Актуальность проекта заключается в необходимости улучшения 

профориентации учеников и расширении их знаний о возможных карьерных путях. 

Целевая аудитория 

Ученики 6-9 классов.  

Задачи 

1. Создание и распространение образовательной настольной игры «Мир 

профессий». 

2. Популяризация созданной образовательной настольной игры «Мир профессий» 

среди целевой аудитории,  как дополнение к мероприятиям  профориентационного 

курса «Россия-мои горизонты».  
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1. Обоснование проекта 

     Ситуация на рынке труда требует от будущих работников не только базовых 

знаний, но и постоянного обучения и адаптации к новым технологиям. В этой 

связи, важным элементом профилактики ошибок при выборе профессии является 

обеспечение доступа к полноценной информации о профессиях и их содержании 

[2].  

     Разработка карточной игры "Мир профессий" предлагает уникальную 

возможность окунуться в мир различных профессий через вовлекающий и 

интерактивный формат. Игроки смогут не только изучить информацию о 

профессиях, но и активизировать свои внутренние ресурсы для анализа 

собственных способностей и интересов [4]. Кроме того, такая игра способствует 

развитию навыков планирования и пониманию важности предстоящих выборов, 

позволяя школьникам более уверенно подходить к выбору профессии. 

Исследования показывают, что интерактивные методы обучения, такие как игры, 

меньше подвержены рутинности и лучше воспринимаются учащимися. Это 

повышает их вовлеченность и интерес не только к игре, но и к самим профессиям 

[5]. Кроме непосредственного взаимодействия с карточной игрой "Мир 

профессий", важно также предусмотреть элементы обратной связи, которые 

позволят игрокам делиться своими впечатлениями и размышлениями о 

профессиях. Это усиливает эффект от обучения и создает более глубокое осознание 

того, что выбор профессии — это не только вопрос будущей работы, но и вопрос 

самореализации и личностного роста. Таким образом, сочетание игровых 

элементов и образовательной информации в формате настольной игры предлагает 

один из оптимальных подходов к решению актуальных проблем профориентации 

школьников. 

2. Дизайн и содержание карточек 

      Создание карточек для настольной игры требует тщательного подхода, 

включающего как дизайн, так и содержание. Графическое оформление карточек 

влияет на восприятие игры игроками, что делает его неотъемлемой частью общего 

игрового процесса [11]. Поскольку каждая карточка несет в себе важную 

информацию, я продумал как сделать текст максимально читабельным и 

доступным. Размер шрифта, цветовая палитра и контрастность играют ключевую 

роль в эффективности передачи информации. Использование ненавязчивых фонов 

и четких границ помогает выделить важные элементы, такие как названия 

профессий или игровые эффекты [12]. 
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     Важным аспектом является также использование иллюстраций. В последние 

годы наблюдается рост интереса к искусственному интеллекту и нейросетям, 

которые могут генерировать уникальные изображения, такие как Midjourney. Я 

посчитал, что создание концептов графических элементов в мультяшном или 

упрощенном стиле может стать хорошим вариантом для привлечения молодежной 

аудитории [13].  

     Необходимо учитывать современные тренды в дизайне карточек настольных 

игр. Большинство успешных игр имеют уникальные художественные стили, 

которые делают их легко узнаваемыми. Сетевые платформы, такие как Behance, 

позволяют следить за актуальными направлениями в дизайне и вдохновляться 

работами других дизайнеров [14]. При разработке карточек я обратил внимание на 

их материал и размер. Игровые карточки подвергаются интенсивному 

использованию, поэтому выбор качественной бумаги и правильного формата стал 

решающим моментом.  

      В результате, внимание к деталям в дизайне карточек, понимание целевой 

аудитории и использование современных технологий привели к созданию 

уникальной и привлекательной карточной настольной игры. Сложность процессов 

разработки прослеживалось на каждом этапе — от мозгового штурма до 

окончательного тестирования конечного продукта. 

 

3. Методы тестирования и внедрения 

     Тестирование карточной настольной игры "Мир профессий" представляет собой 

важный этап, обеспечивающий ее играбельность и соответствие педагогическим 

задачам.  

      Основная задача на этом этапе заключается не в том, чтобы доказать отсутствие 

ошибок, а в том, чтобы сосредоточиться на выявлении проблем и их устранении. 

Такое сосредоточение на поиске ошибок помогает избежать обмана ожиданий 

игроков, когда они сталкиваются с неисправностями в уже завершенной версии 

игры [18]. К примеру, в процессе тестирования "Мира профессий" особое внимание 

уделялось тому, чтобы игроки могли беспрепятственно взаимодействовать с 

карточками и механиками.  

     Изначально мною было проведено 3 опроса среди обучающихся 7 и 9 классов 

(количество опрошенных составило 124 человека): 

1. Заинтересованы ли вы в выборе своей профессиональной деятельности? 

2. Достаточно ли вы осведомлены о профессиях в выбранной вами отрасли?  
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3. Была бы вам интересна настольная игра «Мир профессий» как дополнительная 

форма профориентационной деятельности? 

Наглядные результаты можно увидеть на рисунке 1, 2 и 3.  

Рисунок 1. Опрос 1 

31%

69%

Достаточно ли вы осведомлены о 
профессиях в выбранной вами отрасли? 

Да Нет

Рисунок 2. Опрос 2 
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91%

9%

Была бы вам интересна настольная 
игра «Мир профессий» как 

дополнительная форма …

Да Нет

Рисунок 3. Опрос 3 

     В ходе анализа результатов опроса я выяснил, что использование 

интерактивных методов, таких как создание учебных настольных игр, способствует 

повышению вовлеченности обучающихся. Игры могут стать мощным 

инструментом в обучении, позволяя учащимся не только получать знания, но и 

развивать критическое мышление и командные навыки [20]. Особенно важно, 

чтобы в процессе тестирования образовательных игр включались элементы, 

способствующие активной деятельности игроков. Следует отметить, что 

взаимодействие с игроками не заканчивается этапом тестирования. По мере 

продолжения работы над "Миром профессий" я продолжал собирать обратную 

связь и вносить изменения в продукт на основе новых данных.  

Таким образом, тестирование и внедрение настольной игры "Мир профессий" 

представляет собой комплекс мероприятий, включающий как подготовительный, 

так и финальный этапы. Эффективное тестирование и внесение коррективов на 

основе собранной информации обеспечат создание качественного и интересного 

продукта, который будет соответствовать современным требованиям 

образовательного процесса. 

4. Влияние на образовательный процесс 

     При помощи карточной настольной игры "Мир профессий" возможно не только 

углубление знаний о различных профессиях, но и развитие навыков, необходимых 

для успешного функционирования в коллективе. В контексте обучения настольные 

игры помогают развивать внимание, улучшая концентрацию детей на одной задаче. 

Как показывают исследования, у школьников, играющих в настольные игры, 

наблюдается значительное повышение интереса к учебному процессу [26].  
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     Помимо развития когнитивных умений, игры служат средством организации 

совместного временипрепровождения, что также положительно сказывается на 

команде школьников. Это предоставляет возможность школьникам учиться 

взаимодействовать друг с другом, выражать свои мысли и планировать совместные 

действия. Истинная сила настольных игр заключается в их способности 

интегрироваться в образовательную среду, создавая условия для активного поиска 

информации и вовлечения детей в процесс обучения. Так, карточная игра "Мир 

профессий" позволяет ученикам не только знать о будущих профессиях, но и 

оценивать свои навыки, обсуждать возможности выбора профессии и практиковать 

принятие решений [29]. Эта игровая форма помогает детям осознать важность 

подготовки к будущей профессиональной деятельности.  

     Таким образом, игра "Мир профессий" может стать ценным дополнением к 

образовательным методам, способствуя как формированию профессиональных 

навыков, так и развитию необходимых личностных качеств. 

5. Перспективы развития проекта 

      Основные направления, на которые стоит обратить внимание, включают 

углубление сотрудничества с образовательными учреждениями и работодателями, 

что позволяет детям на практике ознакомиться с выбором профессии. Примером 

таких инициатив являются проект "Билет в будущее" и профориентационный курс 

«Россия-мои горизонты», стремящиеся познакомить школьников с актуальными 

профессиями, востребованными на рынке труда [30]. Каждый учащийся имеет 

уникальные интересы и способности, а также состояние здоровья, что 

обусловливает необходимость персонализированной настройки мероприятий по 

профессиональному самоопределению. Это может реализовываться через оценку 

психофизиологических особенностей детей, что, в свою очередь, позволит 

сформировать более эффективные рекомендации по выбору профессии [31]. Для 

создания высококачественного продукта в форме карточной игры требуется не 

только знание востребованных профессий, но и понимание их значения в контексте 

современного общества.  

     Применение игровых методик, таких как карточные игры, может привлечь 

внимание подростков и сделать процесс выбора профессии более интересным и 

увлекательным [33]. Популяризация различных профессий требует от проектов не 

только информирования учащихся о реальных возможностях, но и формирования у 

них понимания значимости и социальной ответственности выбранной профессии. 

Карточная игра может служить хорошей иллюстрацией того, как профессии 
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влияют на общество, подчеркивая, что каждая специальность имеет свои 

особенности и важность. Это не просто дает ребятам представление о мире 

профессий, но также формирует у них уважение к труду и его ценности[34]. 

Реализация карточной настольной игры "Мир профессий" сможет создать 

уникальное пространство для формирования знаний о перспективах, 

открывающихся перед молодежью, и способствовать их профессиональном 

самоопределению. Она также повлияет на формирование будущих кадров, 

способных адаптироваться к быстро меняющемуся рынку труда, и будет 

способствовать укреплению кадрового потенциала страны в целом. Объединив 

усилия образовательных учреждений с работодателями, подобные проекты смогут 

дать возможность детям не только учиться, но и выбирать свой путь на основе 

осознанного выбора и личных предпочтений. 

Заключение 

     В заключение данной работы следует подчеркнуть важность и актуальность 

разработки настольной игры "Мир профессий" как инструмента профориентации 

для школьников. В условиях современного общества, где выбор профессии 

становится все более сложным и многогранным процессом, необходимо 

предоставлять молодому поколению доступ к информации о различных 

профессиях, их особенностях и перспективах. Игра "Мир профессий" отвечает на 

эту потребность, предлагая увлекательный и интерактивный способ знакомства с 

миром профессий.  

     Важно, чтобы учащиеся имели возможность не только ознакомиться с 

названиями профессий, но и понять, какие навыки и качества необходимы для их 

освоения, а также какие перспективы открываются перед специалистами в 

различных областях. Благодаря профориентационному проекту «Билет в будущее» 

для детей открываются новые профессиональные горизонты, а игра «Мир 

профессий» станет хорошим дополнением в образовательном процессе.  

     Участники отмечали, что игра не только расширяет их представления о 

профессиях, но и развивает навыки командной работы, критического мышления и 

креативности. Это подтверждает, что "Мир профессий" не только выполняет свою 

основную функцию профориентации, но и обогащает образовательный процесс в 

целом.  

      Влияние игры на образовательный процесс нельзя недооценивать. Она создает 

условия для активного обучения, где учащиеся становятся не просто пассивными 

слушателями, а активными участниками, что способствует более глубокому 
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усвоению материала. Игра помогает развивать у школьников интерес к различным 

профессиям, формирует у них представление о том, какие навыки и качества 

необходимы для успешной карьеры, а также способствует развитию социальных 

навыков, таких как коммуникация и сотрудничество.  

     Перспективы развития проекта "Мир профессий" также выглядят 

многообещающими. В будущем можно рассмотреть возможность расширения 

игры, добавления новых профессий, а также создания дополнительных модулей, 

которые могли бы охватывать более узкие специальности или актуальные тренды 

на рынке труда. Также стоит обратить внимание на возможность цифровизации 

игры, что позволит сделать ее доступной для более широкой аудитории и 

адаптировать под различные форматы обучения, включая дистанционное.  

     Таким образом, проект "Мир профессий" представляет собой значимый вклад в 

процесс профориентации школьников, способствуя их осознанному выбору 

будущей профессии. Игра не только информирует, но и вдохновляет, открывая 

перед молодым поколением новые горизонты и возможности. Важно продолжать 

развивать и совершенствовать этот проект, чтобы он мог максимально эффективно 

выполнять свою задачу и помогать школьникам в их стремлении найти свое место 

в мире профессий. 
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